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Come visualizzale : R2 - R
. f(x,y)

Grafico(f) = ((x, y ,z) - R3 : z = f(x, y))

=superficie hello spatio

Due modi pu fausi u idea
-> liver di livello

-> pucorsi di onino

#Epic f(x , Y) = x+y

Line di livello : isolven

f(x ,y) = x

ciol tagliale il grafico col il piano z=-
In questo caso

x2x2 = X

· seco us O

· se x =0 us (0 ,0)

· se X so us circ
.

Collautro in (0 ,0 e Maggio
Xsale

-
Pecorsi di omino

& (4,0) = E = quota a cui si trova un omino che dall' alto

plecorre
e' asse x

f(0 , t) = E = assey



f(t , t) = 2 t2

y
scude

&

tupi2 f(x ,y) = xy x= 2 IsallS ↳
X=1

gdz ↳
-livello xy= X

X

S
..

· x = 0 exytosanami
-S↳S-saude

· - sesquachaute
· Xeo is 2004 +

f(t ,0) = 0 f(0 ,t)
=

0 W
& (t , t) = E

f(t , - t) = - -2 ......
Limite 1 liveE

(x, y) - (0,0x
+ 2)

=

e

Potenzialmente crea
problem , ma co ,0 e
me ptodi accumulations

Dove definite ea funtione ? x= -7- j
log (y+2) ~s y+2 >0 us y >

-2 L

I us y =0

=+5 + x + = - --
-

-

-

- linerivite 2

cxix) -xc0,o
ye

La funtione i definite per (x,y) = (0,0



Dico che il limite existe e fa 0 .

-o Ricordo il tacco del valou absoluto

live f(x , y) = 0 c= lim If(x,y) 1 =0
(x,y) -> (x0,10) (x13) -> (X0, 40)

A questo punto uso il Hoena dei canabinier

os /ety)yy .

Ix = Ix

↓
↓ =1 0

0

Quiudi auche f(x ,y)-so .

Occhio de e sbagliato scirre y x * x

plucke vale solo el x 0.

do Uso coold
. polaci x = fcoso y = esine

3
X

Fryz
=

8 ecoso
2

I

Dobbianc face line pos
4- 0

Trucco del valou assoluto = Ifc050l=f

Quando +-> 0 ,
i tunni a dxesx foldo a o .

come face we limite in coad . polaci per (x, y) ->(0,0
-> sostituisco x = ecost y

= e sinc

->

provo ad otlente quolcosa del tipo

face) = o (f10so , +Sino) = fr(e)
↑ solo f a &xe st

↑



-> Spec de lime face) = dim face)9- 0

-

↳N Liberati di !!!


