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(b) Determinare f{—1,1,0,0).

(¢} Determinare I'insieme di tutti i vettori w € W tali che flw) = (1,-1,—1,1).
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Sia {y,vm, 3} una base di uno spazio vettoriale V', sia {wy,we} wna base di uno spaxio
vettoriale W, e sia f 1 V' — W 'applicazione lineare rappresentata. in quelle basi, dalla matrice
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Dieterminare le matrici che rappresentano la stessa applicazione [ rispetto alle basi indicate

{se guelle indicate non sono basi, accorgersene e segnalare che la richiesta non ha senso).
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Sia {vy, va, 14} una base di uno spazio vettoriale V, e sia f: V = V I'applicazione lineare

tale che 4 O ©
Jl) =m, J(ts) = 2, Flus) = 2oy + .
Determinare le matrici che rappresentano la stessa applicazione f utilizzando in partenza A = © 2 i
ed arrivo le hasi indicate.
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2. Consideriamo in B® il sottospazio 1V = {{z,y,2) e B* : £ + y + 2 = 0} ed il sottospazia

W =Span{(1,2.3)}.

(a) Trovare un’applicazione lineare f: B® — B tale che ker{f) = V e Im(f) = W,
(b) Descrivere l'insieme di tuite le applicazioni lineari f : B* — B? che soddisfano le
condizioni del punto precedente. 5i tratta di uno spazio vettoriale?

(&) Stuuo N coue  Spaw

V= Spom (1750, (1,0,=)
o) Un
(Audowa ceue amdne  Spam ((1,5,-6), (2,=1,-1))
Pox Lovia devs v f(on=o
L (u2)=0

CouuP\Je)m Ue & Oy c«%%\uw%&,wa\/o wih Uz OP?O’L‘L“WO VERIZ2 SN
e WRuga  Wo Lok, Ad uMpD Uy = (0,1,0)

1 -l O

\ O - D= 44 #0 ~° sowo wmo bax

© | ©O

L (Us) cosa ?uﬁ Q/M\o.r) Dae R J@o/lh\,o\ e uk Muthplo

S (h2,3)

{ (o =0
L (=) =0
L (03)=ax (1h2,3) uw A #O Caww&d«‘ Sovu bloe,

Juto kev )

A questo pusto, Yissold o, £ & wwvoc. dek. (o detd dox
Vo U0 o ) .

Oss. Polno cundie Scopitne. Uz = (1,2,3) )
Il =1 ©
| © -l DRb=4+3 +2 = g #0.
) 20D



Osoudo questa  Unova o A R* cwoe
o= (1y=1,0) Uz = (1,0,-1) e = (),2,3)
Lo, wabia de apphcosoue dhdeuta
O O O &« Un
©C O o “ Uy
C o [a]/ <« uxn
(. N
:@(uﬂ L :%(U':_,)

Souc wwo SPAALO wiviale 7 NO, PAUNL W C'® guella hulla,
da) wowewts de & =o & vl !

Fiuole  WoVonw ? . T\Qz — f\Qz s wulla  tale cha
L) =0 NueR?
Eutske Oy < R¥ t.c L(vy) #0
On

Quawks fa £(u) ? L(v=) = £ (U) =0

Do e Ug 2 Oy Sowo Qu. dei?,
QU"]'\-\:)U‘Q_ =0

O=R(antrbun) = AL (LV+bP () = ALy = a=Q

=> b=0
Quuudh  oorsta SQ,%QLQM wha bom U, U2 o poMa
L (V1) =02
% (02) = O
I quello bow & wokice © <o o> s Nedune (. Pudune
i © JORDAN



